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Come innovare i tradizionali strumenti

melx

didattici perché siano di sostegno ai processi
di apprendimento “esperienziale” nella scuola
dell'infanzia e nella scuola primaria

terno dei quali era tradizionalmente racchiusa 'esperienza di

] diffusione delle nuove tecnologie ha ridisegnato i confini all'in-

apprendimento in termini di spazio e di tempo.
I’aumentata accessibilita a occasioni e materiali di alta qualitaha condotto
2 un cambiamento di paradigmi nella formazione, come la flipped classroom,
ed & stata abbracciata in maniera convinta soprattutto nel contesto della

formazione degli adulti.

B LE NUOVE TECNOLOGIE
E LINFANZIA

Nel contesto scolastico, in par-
ticolare nei primi gradi dell’i-
struzione, la rivoluzione digita-
le non ha espresso totalmente
le sue potenzialitd, anche per la
specificita dei processi e dei mec-
canismi di apprendimento della
fascia d'etd che identifichiamo
con l'infanzia. Infatti I'applica-
zione delle nuove tecnologie nel-
la scuola non procede in mariera
lineare, sia per l'effettiva applica-
bilita delle tecnologie nei conte-

sti-classe, sia per le peculiarita,
le opportunita, i limiti e le risor-
se relative a questo ambito, che
richiede una riflessione al fine
di integrare le conoscenze del-
la psicologia dello sviluppo, del-
la psicologia dell’educazione, le
competenze digitali e le prassi
pedagogiche.
E importante tener conto non
solo dello strumento tecnologico
ma anche del contesto di utilizzo
(scuola/casa, utilizzo individua-
le/di gruppo ecc.), degli obiettivi
educativo-formativi, degli utenti
(insegnanti/allievi/genitori). In
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altre parole, dell'ambito psico-so-
ciale pilt ampio per il quale & ide-
ato e costruito, nonché delle di-
namiche interattive di influenza
Teciproca tra strumenti e utenti
(child computer interaction: Marko-

poulos, Read, Hoysniemi, MacFar-
lane, 2007).

Per ricominciare a settembre, vale
la pena riflettere sulle condizioni

in cui si & svolta la didattica a di-
stanza.

Per educare, formare

e insegnare a distanza
non basta mettersi
davanti a una
telecamera e fare
lezione come se si fosse
in un’aula scolastica

UN ESEMP[O PER PROGETTARE
UN'ATTIVITA CON HAB

M IL PROBLEMA

DELLAPPRENDIMENTO/
INSEGNAMENTO
ESPERIENZIALE

Trale tante cose insegnate dal tem-
po del Coronavirusvie la consape-
volezza che, se spinti dalla necessi-
ta, anche la scuola dell’infanzia e
quella primaria possono avvalersi
dell'e-learning per la pratica quoti-
diana delle attivitd didattiche. Di
converso a questo dato di fatto, un
enorme numero di bambini, inse-
gnanti e genitori ha potuto toccare
con mano cio6 che da decennj ri-
cercatori e formatori (Guglielmo
Trentin docet) sostengono e argo-
mentano: per educare, formare e
insegnare a distanza non basta
mettersi davanti a una telecame-
ra e impartire la lezione come se
si fosse in una normale aula scola-
stica (Trentin, 2008). Cid vale per
tutti i contesti di apprendimento/
insegnamento (scuola, universita,
formazione aziendale), ma & tan-
to pitt vero per le attivita educati-
ve in cui protagonisti del processo
didattico sono bambini dai tre ai
dieci anni.
La psicologia e la pedagogia ci di-
cono infatti che i piccoli fondano
il loro apprendimento sull'eserci-

ESERCIZIARIO HAB

SRS

'}
Ppud essore riassunta
nello seguenti propriala:

| 2 Le attivita contenute in un eserclaiario hanno I'oblettiva
di I i fi
di un ben definito dominio di conoscenza (D)

{ b. Il dominio (D) pud essere organizzato in un numero

finito di N categorie;

| c. Ognl D, categoria rappresenta un ben definito segmento
| diconoscenze o competenze del dominio (o)
d. Ognl categoria contiene un numero K di esercizl (&;
| &l numero di K esercizi (E) pud variare per ognl D, categoria;
| f. Le N categorie del dominlo D POs3ONO e55¢ere organizzate
| traloro secondo delle propedeutieity e/o o livelli di
difficolty;
| g | K esercizi appartenent! ad una D, categoria possono essere
organizzati tra loro secondo del vincoll di propedeuticith
e/odifficolty;
| h. Un dato esercizio {e) pud appartenere a plis O, categorle,
In tal caso potrebbe avere propedeuticits e livelli
di difficolta differenti per ogni D,

| ILTEMA

zio costante ma ludico, sulla ma-
nipolazione di oggetti fisici, sulla
stimolazione multisensoriale, sulla
narrazione fantastica e immagini-
fica, sul gioco sociale cooperativo
pili che competitivo. Tutto cid non
¢ trasmissibile tramite la lezione
impartita in sincrono o asincrono
attraverso le tradizionali metodolo-
gie dell’e-learning. In questo tempo
emergenziale, le nostre maestre e
i nostri maestri hanno meritoria-
mente attivato in brevissimo tempo
la didattica a distanza supportata
da varie piattaforme di e-learning,
ma cid che hanno dovuto drasti-
camente ridimensionare & stato il
sostenere, lo stimolare e I'orientare
i processi di apprendimento espe-
rienziale dei bambini.

Lestrema difficolt a intervenire a
distanza in questo importante seg-
mento della pratica educativa quo-
tidiana delle scuole dell’infanzia e
delle scuole primarie & attribuibile
soprattutto alla non adeguatezza
degli attuali strumenti didattici ri-
spetto al momento storico che stia-
mo vivendo. Gli eserciziari, i qua-
derni per i compiti, i giochi educa-
tivi, i materiali didattici multisen-
soriali e strutturati, per esempio

i materiali montessoriani, non si
prestano al lavoro a distanza.

el 5
- \a Eoma esiama degh esarciziar yayly in funzione del dominio T
i amumwmmmam i

11]2020 |Rs 27

Scansionato con CamScanner



L'apprendimento esperienziale

B LA MEDIAZIONE
DELLE FAMIGLIE

1 familiari (nel senso pit esteso del

termine) che si prendono cura dei

bambini sono stati i naturali me-

diatori attivi (non neutri) dellazio-

ne dei docenti.

Essi sono stati chiamatia cooperare

(@ distanza) con i docenti sia nell‘a-

iutare i bambini a “fare i compiti”
(situazione gid ben presente nella

vita delle famiglic italiane nei fine
settimana ¢ nei periodi di vacanza),
sia nell'assisterli nelle pratiche edu-
cative quotidiane fondate su attivi-
ta ludico-esperienziali (c cid & tanto
Pill necessario quanto pitt piceol
sono i bambini). Ripetiamo, non
si poteva fare molto altro; nondi-
meno, questa gigantesca esperien-
za collettiva merita qualche rifles-
sione estemporanea e, soprattutto,
qualche indagine scientificamente
ben formulata anche in vista della
ripartenza a settembre.

Per molti genitori
e familiari aiutare
a “fare i compiti”

& un’incombenza
pesante: la capacita
di insegnare

non é innata

negli esseri umani
e non si impara in
breve tempo
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M LA COMPONENTE
ESPERIENZIALE

DEI PROCESSI

DI APPRENDIMENTO

Lanalisi cstemporanea & presto
compiuta: il solo aiutare i propri
familiari a “fare i compiti” per sei
giorni alla settimana e per diver-
se settimane consecutive &, per i
pit, un'incombenza improba, Ed ¢
normale sia cos. Larte ¢ la scien-
za dell'insegnare non sono innate
negli esseri umani (seppure geni-
tori ¢ familiari) e non si appren-
dono in pochi giorni,

La fondamentale componente
esperienziale dei processi di ap-
prendimento tipici nell’eta dell’in-
fanzia non pud essere delegata o
mediata dai familiari.

Eppure, indipendentemente dal
periodo di eccezionalitd emer-
genziale dovuto a un isolamento
imposto alle famiglie e ai bambi-
ni, le caratteristiche di una societa

complessa e globalizzata quale ¢ 13
nostra, richiedono la possibilita d;
sostenere l'apprendimento espe-
rienziale dei bambini in costante
contatto con la scuola anche oltre
le aule (fisiche) scolastiche. Cid ¢
gid una necessitd in vari conte-
sti e situazioni, per esempio per
i bambini che vivono in aree ge-
ograficamente isolate oppure nei
periodi medio-lunghi di vacanza o
di distacco forzato (malattie, viag-
gi di lavoro dei genitori ecc.) dalla
scuola.

In generale, si tratterebbe di ripen-
sare a un processo didattico fluido
in tutte le sue componenti in cui
non ci siano scompensi e disarmo-
nie nella qualita della didattica a
distanza rispetto a quella in aula.
Per tendere a questo obiettivo ¢
necessario potenziare gli attua-
li strumenti della didattica espe-
rienziale per renderli fruibili a di-
stanza e con la supervisione dei
docenti.
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B UN PUNTO DI PARTENZA
PER LA DIDATTICA
ESPERIENZIALE A
DISTANZA: TRASFORMARE
GLI ESERCIZIARI IN HAB

Nelle scuole gli insegnanti, gl
educatori e i docenti ricorrono fre-
quentemente alla stimolazione dei
processi di apprendimento propo-
nendo agli allievi esercitazioni da
compiere in (relativa) autonomia.,
In genere tali attivit) si basano
sull'utilizzo degli eserciziari, che
possono essere considerati, in que-
sto contesto, elementi fondamen-
tali della relazione allievi-docenti.
Il punto di partenza & rappresenta-
to dall'insegnante che seleziona da
un eserciziario un certo numero di
attivita (compiti) da far svolgere in
autonomia agli allievi. Auspicabil-
mente, I'assegnazione dei compiti
a ogni allievo dovrebbe essere per-
sonalizzata. I risultati e le reazioni
comportamentali degli allievi sono
osservati e analizzati dall'insegnan-
te, che utilizza queste informazioni
per programmare le successive atti-
vita, tra cui assegnare nuovi com-
piti. I genitori e altre persone che
affiancano i bambini nello svolgi-
mento delle attivita sono informa-
ti dei risultati e tali informazioni
hanno un effetto sugli allievi e an-
che sull'insegnante medesimo.
Gli HAB (Hyper Activities Book) so-
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no eserciziari che coniugano ele-
menti digitali e fisici da utilizzare
nell'apprendimento esperienziale
anche quando il docente (nel sen-
SO pitt ampio del termine) ¢ fisica-
mente distante dal discente, grazie
all'integrazione in esso dei model-
li di insegnamento/apprendimen-
to implementati nella tecnologia,
alle conoscenze scientifiche circa

ware, ripartire

IL TEMA

i processi heuro-psicologici sotto-
stanti i processi di apprendimens-
to, al potenziamento delle tradj.
zionali pratiche psicopedagogiche
e allimpiego di materiali didattici
multisensoriali strutturati e non
strutturati. Essi sono pertanto un
veicolo adatto a promuovere la dj-
dattica esperienziale anche a di-
stanza,

Nell'attuale pratica psicopeda-
gogica esistono consolidate so-
luzioni tecnologiche per il po-
tenziamento di eserciziari che
definiremo come Hyper Activi-
ties Book (0 HAB; Di Fuccio et
al., 2015; Ponticorvo et al., 2017;
Ponticorvo, Miglino, 2018).
Levoluzione delle interfacce uo-
mo-computer (per esempio la
realta virtuale, la realti aumenta-
ta, interfacce tangibili e multisen-
soriali ecc.) consentira di realizza-
re degli eserciziari con un aspetto
(struttura superficiale) ogni volta
diverso, in modo da permettere
agli allievi un'esperienza sempre
pili coinvolgente e amplificata.

Che cosa sono gli
Hyper Activity Books (HAB)

L'Hyper Activities Book (HAB) &,
dunque, un eserciziario che dal
punto di vista della struttura in-
terna ¢ del tutto identico a un
suo corrispettivo cartaceo; dal
punto di vista della struttura
superficiale (o esterna) potreb-
be assumere una forma molto
diversa dal cartaceo poiché uti-
lizza interfacce uomo-computer
di qualsiasi tipo (digitali, fisiche
o ibride), in modo da potenziare
l'esperienza dell’allievo. Inoltre,
un HAB e le azioni che si com-
piono su di esso possono essere
controllate a distanza da inse-
gnanti (o assistenti) artificiali e
umani.
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